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1 Guided Tour MenuControl

1.1 Gegenstand

Diese Ubung demonstriert den Einsatz des MenuControls. Mit dem Kontrollelement lassen sich innerhalb
einer Applikation unterschiedliche Mmenus erzeugen.

ListControl TreeControl main about

Abbildung 1: Beispieldarstellung — Horizontales Hauptmenii
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Abbildung 2: Beispieldarstellung — Vertikales Untermen(

Folgende Schritte sind zur integration des MenuControls notwendig:

1. Auswahl des Designs fir die Benutzeroberflache
2. Festlegung des Menutaufbaus in der JSP-Seite
3. Selektion eines Menupunkts zur Laufzeit
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1.2 Registrierung der Painterfactory

Zuerst erfolgt die Registrierung der Painterfactory. Sie legt fest, welches Design die Benutzeroberflache
erhalt. Dies kann anwendungsweit in der init()-Methode des Frontcontroler-Servlets geschehen.! Wir
wahlen hier das Standarddesign, welches uns der DefaultPainter bereitstellt2.

i nport javax.servlet. Servl et Exception

i mport org.apache. struts. action. ActionServlet;

i nport com cc. framewor k. ui . pai nt er. Pai nt er Fact ory

i mport com cc. framewor k. ui . pai nt er. def . Def Pai nt er Fact ory;
inmport com cc. framework. ui.painter. htm . Ht nml Pai nt er Fact ory;

public class MyFrontControl |l er extends ActionServlet {

public void init() throws Servl et Exception {
super.init();

/'l Register all Painter Factories with the preferred GU - Design
/1 In this case we use the Default-Design.
Pai nt er Fact ory. regi st er Appl i cati onPai nter (
get Servl et Context (), DefPainterFactory.instance());
Pai nt er Fact ory. regi st er Appl i cati onPai nter (
get Servl et Context (), Htm PainterFactory.instance());

1 Wenn der einzelne Benutzer zwischen verschiedenen Oberflachendesigns wahlen kénnen soll, dann werden zusatzliche
PainterFactorys in der Benutzersession registriert. Dies erfolgt meist in der LoginAction mit PainterFactory.registerSessionPainter() im
Session Scope.

2 \Weitere Designs (PainterFactories) sind im Lieferumfang der Professional Edition enthalten, oder kdnnen selbst entwickelt werden.
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1.3 Aufbau des horizontalen Meniis in der JSP-Seite

Um das MenuControl auf einer JSP Seite einzusetzen, muss am Anfang der Seite die entsprechende Tag
Library deklariert werden. AnschlielRend kénnen die Formularelemente mit dem Prafix <menu:tagname />
verwendet werden. [Zudem muss die Aufnahme der Tag Bibliothek im Deployment-Deskriptor, der WEB-
INF/web.xml Datei, erfolgen].

In unserem Beispiel setzen wir zur Darstellung der Hauptmenulpunkte Grafiken ein. Daher definieren wir zu
Begin eine ImageMap, die wir dem Menu Ulber das Attribute imagemap zuordnen. In der ImageMap
werden fur die Zustande ,selected und ,unselected jeweils entsprechende Images zu einem Menupunkt
hinterlegt. Um die Grafik in der Imagemap zu referenzieren, wird zu jedem Menupunkt ein imageref Attribut
definiert, das mit der Selektionsregel in der ImageMap Ubereinstimmt.

Wird keine ImageMap angegeben, so werden die zu den Menipunkten erfassten Texte ausgegeben.

<util:inagemap name="i m menu" >
<util:i magemappi ng rul e="tree. unsel " src="i mages/ btnTreel.gi f"/>
<util:imgemappi ng rul e="tree.sel" src="i mages/ btnTreeb.gi f"/>
<util:imgemappi ng rul e="list.unsel" src="images/btnListl.gif"/>
<util:inmagemappi ng rul e="list.sel" src="i mages/ btnList5.qgi f"/>
<util:inmagemappi ng rul e="nmai n. unsel " src="i mages/ bt nMai nl.gi f"/>
<util:imagemappi ng rul e="nmain. sel " src="i mages/ bt nMai n5. gi f"/>
<util:imagemappi ng rul e="about . unsel" src="i mages/ bt nAbout 1. gi f"/ >
<util:imagemappi ng rul e="about. sel " src="i mages/ bt nAbout 5. gi f"/>

</util:imgemap>

<menu: menu nenui d="rmai n" type="min" i magenmap="i m nenu">

<menu: nenui t em

menui d="11ist"

text="List Control"

i mgeref="1ist"
action="listcontrol/features. do"/>

<menu: nenui t em
menui d="tree"
text="Tree Control"
i mgeref="tree"
action="treecontrol/features. do"/>

</ menu: menu>
<menu: menu i d="tool s" type="tools" inmgenmap="i m nenu">

<menu: menui t em
menui d="nmai n"
t ext =" Mai n"
i mger ef =" mai n"
action="main. do"/>

<menu: menui t em
nmenui d="about "
t ext =" About "
i mger ef ="about "
acti on="about . do"/>

</ nenu: nenu>
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1.4 Aufbau des vertikalen Meniis

Der Default-Painter unterstitzt fiir das vertikale Menl im Gegensatz zum horizontalen Meni  keine
grafischen Elemente. Die Menlipunkte werden als Texte ausgegeben und Uber StyleSheets entsprechend
formatiert.

Die Referenzierung eines Menipunktes erfolgt spater anhand eines Pfadausdruckes, der sich aus den Id’s
der einzelnen Menlpunkte innerhalb der Hirarchie zusammensetzt. Zu dem Mentipunkt ,sample101“ wiirde
etwa folgender Pfadausdruck gehoren: list/samples/standard/samples101.

Fir das korrekte Zusammenspiel der einzelnen Menu Elemente ist die Festlegung der Menupfade genau
zu beachten. Da unser Hauptmeni einen Menlpunkt mit der id="list* definiert, wird gleichzeitig der
entsprechende Hauptmenupunkt selektiert.

<y@taglib uri="/WEB-I1NF/tlds/cc-nmenu.tld" prefix="nenu" %

<menu: menu nenui d="list" type="sidebar" w dth="135">
<penu: nenui t em
menui d="overvi ew'
t ext =" Overvi ew'
action="listcontrol/features. do">
<nmenu: nenui t em
menui d="f eat ur es"
t ext =" Feat ur es"
action="listcontrol/features. do"/>
</ menu: nmenui t en>
<menu: nenui t em
menui d="sanpl es"
t ext =" Sanpl es"
action="l1istcontrol/sanpl el01/ user Browse. do" >
<nmenu: nenui t em
menui d="st andar d"
t ext =" St andar d"
action="listcontrol/sanpl el01/ user Browse. do" >
<penu: nenui t em
nmenui d="sanpl e101"
t ext =" Br owsi ng"
action="Ilistcontrol/sanpl el01/ user Browse. do"/ >
<penu: nenui t em
menui d="sanpl e102"
t ext =" Check- Col utm*”
action="Ilistcontrol/sanpl el102/ car Br owse. do"/ >
<penu: nenui t em
menui d="sanpl e103"
text ="Usi ng | mageMap' s"
action="Ilistcontrol/sanpl e103/ user Rol eBr owse. do"/ >
<penu: nenui t em
nmenui d="sanpl e104"
text="Filtering Data"
action="Ilistcontrol/sanpl e104/ manuf act ur er Browse. do"/ >
</ menu: nenui t enp
<menu: nenui t em
menui d="advanced"
t ext =" Advanced"
action="listcontrol/sanpl el21/ addr essBr owse. do" >
<nenu: nenui t em
nmenui d="sanpl el21"
t ext =" Server Si de Desi gnMbdel "
action="l|istcontrol/sanpl el21/ addr essBrowse. do"/ >
<nenu: nenui t em
nmenui d="sanpl e131"
t ext =" Dynam ¢ Dat aModel "
action="I|istcontrol/sanpl el31/ dynani cLi st Browse. do"/ >
</ menu: nenui t en»
</ menu: nmenui t en>
</ menu: nenu>
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1.5 Selektion eines Meniipunktes iiber den Meniikontext

Zur Selektion eines Menlpunktes dient der Menlkontext, welcher zur Laufzeit in einer Action oder dierkt in
einer JSP-Seite gesetzt werden kann. Der selektierte MenUpunkt wird dabei lber einen Pfadausdruck
festgelegt.

Im folgenden Beispiel wird das im vorigen Kapitel definierte Untermeni Uber ein Template eingebunden
(ListSideBar.jsp). Wird die JSP-Seite aufgerufen, wird der Menlkontext gesetzt und der Uber den Pad
spezifizierte Menlpunkt selektiert.

<Y@taglib uri="/WEB-I1NF/tlds/cc-tenplate.tld" prefix="tenpl ate" %
<Yy@taglib uri="/WEB-1NF/tlds/cc-nmenu.tld" prefix="nmenu" %

<menu: ct x pat h="list/sanpl es/ st andar d/ sanpl e101"/ >

<tenplate:insert tenplate="/jsp/tenplate/ Main.jsp">
<t enpl at e: put
name="title"
content ="User List Common-Controls (Sanplel0l)"
direct="true"/>

<t enpl at e: put
name="header"
content="/jsp/tenpl at e/ Header . j sp"/ >

<t enpl at e: put
name="si debar"
content="/jsp/include/ListSideBar.jsp"/>

<t enpl at e: put
name="about "
content="/jsp/list/sanpl elOl/ About.jsp"/>

<t enpl at e: put
name="cont ent "
content="/jsp/list/sanpl el0l/ User BrowseContent.jsp"/>

</tenpl ate:insert>

Dies fuhrt dazu dass in allen Menus diejenigen MenUpunkte selektiert dargestellt werden, welche
vollstéandig in den Kontextpfad passen:

¢ Im vertikalen Menu wird der folgende Menupunkt selektiert dargestellt:
Menulpunkt , list*
¢ Im horizontalen Meni werden die folgenden Haupt und Untermenipunkte selektiert dargestellt
Menugruppe auf der Ebene 1 list/samples®
Mentgruppe auf der Ebene 2 list/samples/standard®
MenUpunkt auf der Ebene 3 Jlist/samples/standard/sample101*
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1.6 Tour Ende

Das Beispiel hat gezeigt, wie sich Menis ohnen groRen Aufwand generieren lassen. Der Default Painter
unterstltzt vertikale Untermenls mit bis zu drei Ebenen. Wird eine tiefere Navigationsstruktur bendtigt,
kann das TreeControl eingesetzt werden. Andere Designs lassen sich durch Anpassung oder Integration
eigener Painter realisieren.

Features MenuControl:

Einfache selektion des Haupt- und Untermentpunktes anhand eines Pfadausdruckes Uber den
Menukontext.

Hauptmenii als Text oder mit grafischen Elementen darstellbar.

Unterstltzt Filter zur kontextabhangigen Anzeige von Menlpunkten, die nicht berechtigungsabhangig
sind.

Unterstutzt die berechtigungsabhéngige Anzeige von Menlpunkten

Design durch Painterfactory an eigenen StyleGuide (Corporate Identity) anpassbar.

Optimierter HTML-Code.

Gleiches Look and Feel in Microsoft InternetExplorer > 5.x und Netscape Navigator > 7.x.
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1.7 Exkurs Namenskonvention fiir Images

Das Hauptmenu bietet die Mdglichkeit die Menipunkte als Text oder als Grafiken darzustellen. Bei ber
Verwendung von Grafiken kdnnen auch Hover-Effekte genutzt werden.Hierzu miissen die Grafiken einer
Namenskonvention folgen, die die nachfolgende Tabelle beschreibt.

Namenskonventionen und Zusténde fiir Meniipunkte:

Zustand Beispiel Namenskonvention

Unselektiert administration btnXXX1.gif
Unselektiert HOver | administration | btnXXX3.gif

Selektiert administration btnXXX5.gif

Selektiert HOver m btnXXX6.gif

Die Grafiken werden automatisch ausgetauscht, sobald der Mauszeiger Uber einen Menlpunkt bewegt
wird. Zustandig hierfur ist ein JavaScript Eventhandler, der fir das MouseOver und MouseOut-Event in der
Datei fw/def/jscript/controls.js registriert wird.

Dieses Script wird von dem Default Painter automatisch in jede HTML Seite inkludiert.
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